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@50<45

50 = distância

<45 = ângulo

@60<0
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4 - Noções de CAD
	COMANDO
	O QUE FAZ:

	COMO USAR:
	ÍCONE

	LINE  
LINHA
	Desenha linhas desde que se defina um ponto inicial e um ponto final
	Através de coordenadas cartesianas
Ou polares ex: ponto inicial (50,50) e ponto final (200,50) ou ponto inicial (50,50) e ponto final @150<0
	

	TRIM CORTAR
	Faz o acabamento de objetos que se interceptam 
	Deve-se selecionar os objetos que se interceptam e a seguir começar a cortar as arestas em excesso
	

	ERASE
APAGAR
	Apaga objetos selecionados
	Selecionar o objeto a ser apagado e clicar em enter (ou clicar no botão da direita do mouse)
	

	MOVE
MOVER
	Move objetos

	Selecionar o objeto a ser movimentado, indicar um ponto de apoio (um clique no mouse no botão da esquerda) e indicar onde deve ficar o objeto movimentado.
	

	OFFSET
DESLOCAMENTO
	Cria novos objetos a uma distância especificada de um objeto já existente
	Indicar a distância do novo objeto, selecionar sobre o objeto a ser duplicado e indicar o lado para onde deva ficar o mesmo.
	

	CIRCLE
CIRCULO
	Desenha um círculo

	Indicar qual o centro do círculo e indicar valor do raio  (caso mais fácil)
	

	ROTATE
ROTACIONAR
	Rotaciona objetos ao redor de um ponto
	Selecionar o objeto a ser rotacionado. Indicar um ponto de apoio e finalizar a rotação, indicando um ângulo de giro.
	

	COPY
COPIAR
	Copia objetos

	Selecionar o objeto a ser copiado.  Indicar u ponto de apoio do objeto e finalmente clicar onde deve se localizar a cópia.
	

	FILLET
	Modifica as extremidades de objetos de modo a torná-las arrendondadas
	Selecionar as extremidades de duas retas que se cruzam. Digitar R, e indicar o RAIO <enter>. Repetir o acionamento do comando fillet e arredondar as extremidades.
 
	

	LAYERS
CAMADAS
	Cria camadas sobrepostas no desenho com propriedades diferenciadas
	Na caixa de diálogo, indique se deseja uma nova camada, qual seu nome e suas propriedades;
	



O CAD trabalha com dois sistemas de coordenadas. O sistema de coordenadas cartesianas e o sistema de coordenadas polares. No sistema de coordenadas cartesianas, os desenhos são construídos a partir de pares ordenados (a,b) onde “a”  significa a distância a partir de uma origem na horizontal e “b” significa a distância a partir da origem na posição vertical.  Já no sistema de coordenada polares é possível a entrada de informações de construção de uma linha apresentando a sua distância em relação a  um ponto inicial e indicando o ângulo em relação à horizontal.



Vamos agora desenhar passo-a-passo uma planta baixa para fixação do conhecimento obtido. 

Figura 4.1- Ilustração de uma planta baixa 
PORTAS EXTERNAS DE 90cm, PORTAS INTERNAS DE 80cm, com exceção da porta do banheiro que tem 70cm de largura. No corredor a porta é de 80cm.  Posicione janelas de 200cm x 120cm em cada ambiente, com exceção do banheiro que tem janela de 100cm x 60cm.

Passos para construção do desenho:1- LIMITS – limitar tamanho do desenho canto inferior esquerdo (lower left corner)  = inicio do desenho  ---ex:  0,0
canto superior direito (upper right corner)  =  largura, altura  ------ ex:  3000,2000
Digite zoom (enter) e  all (enter) para visualizar toda área de trabalho.

2 - LINE – desenha as linhas externas das paredes	from point – ponto de origem ----ex: 500,500
	to point ------ponto final -----------ex: 1415,500  
to point ------ponto final -----------ex: 1415,1190
to point ------ponto final -----------ex: 500,1190
	to point ------ponto final -----------ex: 500,500

	ou ainda: digitando ponto inicial (from point) 500,500 e depois:
	@915<0  e  @690<90  e  @915<180  e  @690<-90


Figura 4.2- Início do desenho – construção do contorno





 3 - OFFSET – duplica as linhas externas de uma distância de 15 cm para dentroCom offset acionado, faz-se as divisões internas da casa

Ex: acionar comando offset – indicar distância = 15,  clicar sobre a linha externa e depois clicar sobre o lado interno da casa. – Repetir a operação até concluir as paredes – (acionar offset – indicar, por exemplo, 325 a partir da parede interna, indicar a parede interna e clicar para o lado de dentro da casa para a primeira parede) 

Figura  4.3- Utilização do offset para construção das paredes
	Fazendo-se todas as paredes tem-se o seguinte desenho:


Figura 4.4- Linhas das paredes de 15cm de espessura







 4 - TRIM – Devemos cortar as linhas em excessoSelecionar trim, marcar todo o desenho apertando 1 vez o botão esquerdo do mouse a partir do lado direito do desenho, arrastar o mouse sem apertar e apertando mais uma vez o botão esquerdo do lado esquerdo do desenho. Apertar ENTER e começar a cortar as linhas que devem desaparecer com o botão esquerdo. O resultado é visualizado a seguir:


Figura 4.5- Utilização do comando trim
5 - ERASE – Apagar  os restos do desenho (ex: pilar no meio da sala etc)Acionar ERASE e indicar o que deve ser apagado clicando em ENTER no final.


Figura 4.6- Resultado da aplicação do comando erase
As intersecções entre as paredes que sobraram devem ser removidas a qualquer momento usando TRIM.


6 - CIRCLE – Traçar um círculo a partir da portaInicialmente, marcar a portas a 10 cm das paredes com o comando OFFSET
( Portas externas = 90 cm, de banheiros = 70 cm e as outras de 80 cm)

Figura 4.7- Construção da porta de entrada
Acionar CIRCLE – a linha de comando solicitará a indicação do centro da circunferência. Marcar o centro da circunferência através do comando de precisão SHIFT+BOTÃO DA DIREITA apertados de forma simultânea, solte quando aparecer o menu flutuante e escolha a seguir a opção intersection com um clique no botão da esquerda. Procure o ponto central da circunferência no seu desenho e aperte o botão da esquerda quando o cursor estiver sobre ele. Escreva o raio do círculo que é igual à largura da porta (90 cm).
O resultado é visualizado a seguir. 

Figura 4.8- Aplicação do comando CIRCLE
Pode-se fazer as aparas necessárias e obter o desenho a seguir – É conveniente utilizar  o comando ZOOM – w para visualizar mais proximamente os detalhes do desenho – Note que usamos também o offset para representar a espessura da porta = 3cm.

  
Desenho Técnico B – RAC 


