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REvisão 



Ganho x Atenuação 

• É uma relação entre a saída e a entrada. 

 Quando a saída é maior que a entrada, há ganho. 
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Ganho x Atenuação 

• É uma relação entre a saída e a entrada. 

 Quando a saída é menor que a entrada, há perda (atenuação). 
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DECIBEL RELATIVO 
Medida em relação a um ponto do sistema 



dBr - Definindo 
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dBr: Exemplo 
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GRÁFICOS E EXERCÍCIOS 
conversões de escala e análises gráficas 



Percepção do ouvido humano 
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Sensibilidade do alto-falante 

Para o fone de ouvido, isso significa que com 1 mW de potência elétrica do sinal de 
áudio no alto-falante do fone, é possível produzir no ouvido humano a intensidade 
sonora de 95 dB-SPL*. 

 

   1 mW 
= 0 dBm 

95 dB-SPL 

*a sensibilidade pode variar com a frequência; vamos assumir esse valor de sensibilidade constante na faixa de 20 – 22kHz  



Sensibilidade do alto-falante 

Para o fone de ouvido, isso significa que com 1 mW de potência elétrica do sinal de 
áudio no alto-falante do fone, é possível produzir no ouvido humano a intensidade 
sonora de 95 dB-SPL*. 

 

     2 mW 
= +3 dBm 

98 dB-SPL 

*a sensibilidade pode variar com a frequência; vamos assumir esse valor de sensibilidade constante na faixa de 20 – 22kHz  



Sensibilidade do alto-falante 

Para o fone de ouvido, isso significa que com 1 mW de potência elétrica do sinal de 
áudio no alto-falante do fone, é possível produzir no ouvido humano a intensidade 
sonora de 95 dB-SPL*. 

 

      0.1 mW 
     100 µW 
= –10  dBm 

85 dB-SPL 

*a sensibilidade pode variar com a frequência; vamos assumir esse valor de sensibilidade constante na faixa de 20 – 22kHz  



Sensibilidade do alto-falante 
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Sensibilidade do alto-falante 
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130 dB-SPL ?   dBm 
?   mW 
 
?   dB 
?   Watts 
 

95 dB/mW 



Sensibilidade do alto-falante 
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3162 mW 
= +35 dBm 
 
= 5 dB 
= 3,162 W 

130 dB-SPL 

95 dB/mW 



http://blog.faberacoustical.com/2012/ios/iphone/finally-ios-6-kills-the-filter-on-headset-and-mic-inputs/ 

Ganhos do Filtro do sinal de entrada 
do Headset do Iphone 4s 
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Perda de audição (hearing loss) 
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Perda de audição (hearing loss) 
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