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Resumo do Projeto

A comunicagdo feita através da internet vem se tornando, cada dia mais, parte da
nossa vida. J4 é possivel trocar mensagens, realizar chamadas, video conferéncias entre
outros. Porém ha muitas areas a serem exploradas. O Objetivo deste projeto é permitir que
usudrios acessem a plataforma e interajam entre si utilizando apenas um browser moderno
com suporte a HTML5, sem que seja necessdria a utilizacdo de um plug-in ou qualquer outro
software dedicado, o que tornaria a plataforma acessivel de qualquer dispositivo, incluindo por
exemplo tablets e smartphones além de PCs.

A plataforma serd composta por:
e Um servidor web, responsavel por receber as conexdes dos usuarios.
e Um gateway HTTP<> SIP que sera responsdvel por converter as requisicées
e Um Servidor com FreeSwitch que sera responsdvel por realizar a interligacdo entre as
sessoes e permitird futuramente a interligacdo com telefonia convencional.
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Figura 1: Diagrama de demonstragdo plataforma

A Intengdo é utilizar é utilizar o projeto Web RTC através de um browser que o suporte como
por exemplo, o Google Chrome Canary, para prover a comunica¢cao em tempo real utilizando a
web e se possivel, realizar também através de a conversdo para o protocolo SIP.



Apesar de ja existirem diversas plataformas como essa, sdo pouquissimos 0s casos nos
quais ndo é necessdria a utilizacdo de nenhum software adicional como um plug-in (Big Blue
Button) ou até mesmo um software dedicado (Skype, MSN).

Para a execucdo do projeto, serdo abordados diversos temas os quais estdo listados
abaixo de forma macro:
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Figura 2: Conhecimentos necessarios

No portal Web serd utilizada a linguagem HTML5 que vai ser fundamental para a ndo
utilizagdao de plug-ins pois consegue substituir varias fun¢des do Flash Player como captura de
audio e video do Microfone/Camera do usuario.

O protocolo SIP foi escolhido por ser extremamente difundido através da telefonia IP,
além do fato de por ser utilizado em conjunto com o protocolo SDP para realizar a sinalizacao
de varios tipos diferentes de midia.

J4 a escolha do FreeSWITCH, se deve ao fato de se tratar de uma ferramenta de cédigo
aberto e modular que vem sendo cada vez mais utilizada no mercado de telecom e possuir
varios maddulos altamente configuraveis.

Cronograma

Etapas:

12 Etapa: Estudo do projeto Web RTC e protocolos para Desenvolvimento da interface SIP <>
HTTP.

22 Etapa: Desenvolvimento da interface de configuracdo SIP <> HTTP.

32 Etapa: Interligacao do conversor SIP <> HTTP com FreeSWITCH.

42 Etapa: Interligagdo da plataforma com o portal web.

52 Etapa: Escrita da monografia.
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