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Operadores aritmeticos

» “+” soma (binario) / positivo (unario)

- Ex1.:1 = +1; //Unario para dizer que 1 é po
- Ex2.:1= 2 + 5; //Binario somando 2 numero
» “-” subtracao (binario) / negativo (unario)
- Ex3.:j = -5; //Unario para dizer que 5 é negati
- Ex4.: j = 8 - j; //Binério subtraindo 2 nimeros
» “*” multiplicacao (sempre binario)
- Exb.: k=8 *5;
» “/” divisao (sempre binario)
- Ex6.:m =m/ 4;
“%” resto da divisao (sempre binario)
- Ex7..n=n % 2;




Operadores relacionais
» “>"” maior que

- Ex1.:if (i > j) printf(“i € maior que j”);

» “>=" maior ou igual que
- Ex2.:if (i >=j) printf(“i € maior ou igual a j”);
» “<” menor que
- Ex3.:if (i < j) printf(“i € menor que j”);
» “<=" menor ou igual que
- Ex4.:if (i <=j) printf(“i € menor ou igual a j”);
» “=="1igual a
- Ex5.:if (i ==]j) printf(“i € igual a j”);

“=" diferente de

- Ex6.: if (i !=j) printf(“i é diferente de j”)



Operadores logicos
» “&&” logica E (AND)
- Ex1.:if (0 > j) && (i > 0))
printf(“i € maior que j e positivo”);
» “||” logica OU (OR)

- Ex2.:if i>j) || G==0)
printf(“i € maior que j ou € igual a z

ll'll

logica negacao (NOT)

- Ex3.:if I(i > j)
printf(“i nao € maior que j”);




Operadores logicos de bit a bit
» “&” logica E (AND)
Ex1.: chari = 0x01 & 0xOF; //”E” de dois nu
printf("0x%02hhX %d\n", i, i); //0x01 1

» “|” logica OU (OR)
Ex2.: char j = 0x01 | 0xOF; //”OU” de dois nu
printf("0x%02hhX %d\n", j, j); //0x0F 15

» “~” ]ogica complemento (NOT)

Ex3.: char k = ~0x0F; //Negacao de um “sign
printf("0x%02hhX %d\n", k, k); //0xFO -16
Ex4.: unsigned char g = ~0x0F; //Negacao de
“unsigned”
printf("0x%02hhX %d\n", q, q); //OxF




Operadores logicos de bit a bit

exclusivo e de deslocamento
» “~7” 16gica diferenca (EXCLUSIVE OR)

Ex5.: char m = 0xOF ~ 0x88; //16gica diferen
printf("0x%02hhX %d\n", m, m); //0x87 -
» “<<” deslocamento para a esquerda

Ex6.: char n = 0x02 << 2; //desloca 2 bit esq
printf("0x%02hhX %d\n", n, n); //0x08 8

» “>>" deslocamento para a direita

Ex7.: char p = 0x02 >> 1; //desloca 1 bit a di
printf("0x%02hhX %d\n", p, p); //0x01




Operadores de atribuicao

» “=" Atribuicao simples
Ex1.:1 = 0x0F; /i “recebe” o valor OxOF

» “4+="e “-=" Soma e subtracao e depois atribui

Ex2.: n = 0x02; //n recebe 0x02
n += 0x06; //n recebe n + 0x06 == 0x0

k=" "1="6 “%=" Produto, divisao e resto depoi

Ex3.: p = 0x05; //p recebe 0x05
p %= 2; //p resulta com 1 que € o resto

> ll<<=ll e ll>>=ll
Ex4.. p <<= 2; //p tinha 1, rotacionando fico
ll&=ll’ ll|=ll e ll/\=ll

Ex5.: p |= 0x05; //p tinha 0x04, com a O




Operadores de pre e pos incre

e decremento
» “4++variavel” incrementa antes

» “__variavel” decrementa antes

Ex1.:1 = 2;//i comegou com 2
i++; //i agora é ==

Ex2.:j = ++i*4; //resultado éj == 16ei =

» “variavel++” incrementa depois

» “variavel--"” decrementa depois

Ex3.: k = 3;
m = k++ *4; //resultadoém == 12




Tabela

de
precedéncia

Precedence Operator Description Associativity

++ -- Suffix/postfix increment and decrement Left-to-right
() Function call
[1] Array subscripting

1 Structure and union member access
-> Structure and union member access through pointer
(type){list} Compound literalicog)
++ -- Prefix increment and decrement Right-to-left
+ - Unary plus and minus
I~ Logical NOT and bitwise NOT
( type) Type cast

2 * Indirection (dereference)
& Address-of
sizeof Size-of
_Alignof Alignment requirementicii) Q‘

3 *1% Multiplication, division, and remainder Left-to-right

4 + - Addition and subtraction

5 << >> Bitwise left shift and right shift

- < <= For relational operators < and = respectively
> >= For relational operators > and = respectively

7 ==Hl= For relational = and # respectively

8 & Bitwise AND

9 - Bitwise XOR (exclusive or)

10 | Bitwise OR (inclusive or)

11 && Logical AND

12 I Logical OR

13[note 1] /7. Ternary conditionalln°t€ 2] Right-to-Left

= Simple assignment
4= -= Assignment by sum and difference

14 *= = %= Assignment by product, quotient, and remainder
<<= >>= Assignment by bitwise left shift and right shift
&= "= |= Assignment by bitwise AND, XOR, and OR

15 0 Comma Left-to-right

Fonte: http://en.cppreference.com/w/c/language/operator_precedenc




Obrigado pela
atencao e
participacao!

Cleber Jorge Amaral (cleber.amaral@ifsc.edu.br)

Horarios de atendimento (2016-1):
Quintas-feiras as 17:30 no laboratorio de
Programacao

Sextas-feiras as 17:30 no Laboratorio de Meios de
Transmissao
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