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Linguagem Assembly



Introducao

A linguagem assembly e o nivel mais baixo para o
desenvolvimento de software conhecido atualmente,
pois pois atua diretamente na melhoria continua de

desempenho do hardware em nivel de microinstrucoes.



Introducao

Sempre iniciaremos qualquer programa definindo o
nome e o local do projeto, a escolha da CPU 8051 e,
em seguida, habilitando as memorias de codigo e de
dados externas com a maior capacidade possivel de

65536b e 61440Db, respectivamente.



Introducao

Em seguida salve o arquivo do projeto com extensao
(.asm) com o nome escolhido por voce, de tal modo
que voce nao se esqueca dele futuramente (boas

praticas de programacado)!



Instrucoes

Formato na IDE



Instrucoes

As instrucoes na linguagem contém quatro partes bem
definidas, a saber:

m Rotulo (opcional)

m Mnemonico (obrigatorio)

m Operandos (depende do opcode)

m Comentarios (opcional)



Instrucoes

Exemplo

CONT: MOV A, P1

INC RO ; RO— RO+ 1
MOV B, R0
ADD A, B

ROTULO COMENTARIOS

MNEMONICO OPERANDO



Instrucoes

Rotulo

Forma de “apelido” de uma posicao do programa para o
ponteiro de instrucao (PC), o qual identifica uma
posicao especifica do programa que podera ser

vinculada a um procedimento ou funcao.
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Instrucoes

Rotulo

SOMA:

ROTULO

MOV A, P1
MOV B, RO
ADD A, B

; soma dois bytes.
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Instrucoes

Mnemonico

E a instrucdo propriamente dita, consta no opcode do
processador, ou seja, € bem definida e executa
determinada acao apos decodificada pela Unidade de

Controle.
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Instrucoes

Mnemonico

SOMA: MOV A,P1 ; MOV faz movimentacdo
MOV B, RO ;de dados internos a RAM.
ADD A, B

MNEMONICO
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Instrucoes

Operando

E sobre quem se deseja realizar operacao.
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Instrucoes

Operando

OPR: MOV A, PO
PUSH A
CLRA

SO PODE USAR “A” COMO OPERANDO

;A <— PO

15



Instrucoes

Comentarios
Sao utilizados para facilitar o desenvolvimento na
linguagem, nao importa para fins de compilacao e

codigo.
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Instrucoes

Comentarios

OPR: MOV A, PO
PUSH A
CLR A

; A recebe PO
; Joga PO na pilha.
; limpa A.

BOAS PRATICAS DE PROGRAMAGAO.
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Problemas Logicos

Linguagem Assembly
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Problemas

Aritméticos

1. Some P2 e SP e exiba-o em P1.

2. Faca o produto entre R0 e P3 e exiba-o em P2.

3. Subtraia dois valores da RAM interna e envie para B.
4. Realize divisao de dois numeros provenientes de
portas duas portas distintas e envie os resultados pelas
mesmas portas que foram lidas.

5. Realize a seguinte operacao: PO = SP*(P1 - B) + R3
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Problemas

Logicos

1. Verificar se P1.0 e A.5 estdo habilitados!

2. Verificar se a soma de dois numeros resultou em um
numero de nove bits.

3. Como verificar se dois valores sao iguais?

4. Movimente trés bits quaisquer de P1 para posicoes
bit enderecaveis da memoria RAM.

5. Verifique se @0020h da RAM externa contém 00h.
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