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Introducao ao C (continuacao)

» C é uma linguagem “compilada”, ou seja, de um codi
(escrito em C) sao gerados codigos de maquina forma
ou mais arquivos executaveis e inteligiveis apenas par
computador

» Ha diversos compiladores e estes podem ter algumas
diferencas de comportamento e aceitarem diferentes
parametrizacoes

» Um codigo € compilado para um sistema operacional
especifico e uma arquitetura de processador, portanto, um
codigo compilado para um S.0. nao tem qualquer garantia
funcionamento em outros sistemas. Da mesma forma u
codigo que roda em um PC, nao tem qualquer garanti
rodar em outras arquiteturas diversas

» Em oposicao ao codigo compilado temos o codigo in




Introducao ao C (continuacao)

» Sempre que um codigo fonte € modificado se faz nec
nova compilacao para que as modificacoes facam efei
execucao

» As variaveis que serao utilizadas pelo programa devem
listadas antecipadamente

» Alinguagem C tem um conjunto de palavras reservadas,
nao podem ser utilizadas para outro proposito se nao o
esta definido na estrutura da linguagem

- Exemplos: break, case, if, for, while, return,...




Introducao ao C (continuacao)

» O C permite que trabalhemos com bibliotecas (lib) g
conjuntos de funcoes que realizam certas tarefas

» Além de podermos criar nossas proprias bibliotecas co
funcoes uteis que podemos reutilizar em varios program
tambéem podemos nos apropriar de diversas libs ja
desenvolvidas, sejam padrao ANSI (libc) ou nao, desta fo
nao precisamos “reinventar a roda” e ja sair de largada
varias funcionalidades

- Exemplos: <stdio.h>, <math.h>, <complex.h>, <float.
<string.h>, etc. (sao 24 padrao ANSI no total)




Passo a passo da compilacao de um

projeto em C
1) Edicao: atividade feita pelo programador

7) Preprocessamento: compilador processa o codigo e ign
comentarios, fazendo associacoes de constantes e cont
codigo atraves de diretivas especiais de compilacao

3) Compilacao: criacao do codigo-objeto, € a traducao da
linguagem C em linguagem de maquina

4) Linkagem: associacao de diferentes codigo-objeto e bi
5) Carregamento: carrega o programa em memoria

6) Execucao: cpu realiza a execucao das instrucoes passo a
armazenando os resultados em memorias definidas pel
programa e pilhas de dados para controle




Comentarios

» Como vimos podemos incluir no programa fonte text
que ajudam na compreensao do codigo

» Os comentarios sao ignorados pelo compilador, nao se
codigo de maquina

» Para incluir comentarios inicie com /* digitando entao o
comentario aqui e terminando com */

- Este formato permite que digitemos varias linhas de
comentarios, normalmente € utilizado para textos
extensos

» A maioria dos compiladores também aceita o formado
/ /comentario, que serve para incluir um comentario de
uma linha, apenas os caracteres depois do // serao ig
e neste caso o terminador € o sinal de nova linha qu
normalmente esta oculto




Operadores aritméticos

» Operadores aritméticos

N TINE 1)

+ adicao

€

subtracao
- “*”  multiplicacao
- “/”  divisao

- “%”  resto da divisao

» Por padrao, multiplicacoes e divisoes sao operadas ant
somas e subtracoes




Uso de parénteses

» Devemos utilizar parénteses para agrupar operacoes e
sequencia mais adequada. O compilador vai sempre re
que esta dentro dos parénteses primeiro, de “dentro p
fora” quando houver mais de um nivel

» Exemplos
- 1+2*3 =7 € o mesmo que 1+(2*3)
- (1+2)*3 =9
- 1+2*3+4*5 = 27 € o mesmo que 1+(2*3)+(4*5)
~ (((1+2)*3)+4)*5 = 65




Escrevendo mensagens na tela

» A funcao printf da lib stdio € bastante completa para
tarefa, permite escrever mensagens com multiplos

argumentos.

» Formato printf (“string de controle”, lista de argumento

» Exemplo:
- printf(“Ola Mundo!\n”);
- printf(“Digite sua idade:\n”);
- printf(“Sua idade é: %d”,idade);

Algumas strings de ¢
%cC caractere
%d decimal

%e notacao cientific
%f ponto flutuante
%0 formato octal
%X hexadecimal
%s cadeia de caracte
%If double



Lendo o teclado do usuario

» A funcao scanf da lib stdio € bastante util para esta ta

aguarda que o usuario entre com uma informacao e te
[ENTER] no final.

» Esta funcao e blocante, ou seja, o programa fica parado
esperando a entrada de dados para entao dar continuid
execucao

» Formato scanf (“string de controle”, lista de argument

» Exemplo:
- scanf(“%d”,&idade);




Exercicios (lista 4)

» Implemente um programa em C que calcula a media
numeros reais digitados pelo usuario e imprime em t
resposta deste calculo

» Implemente um programa em C que recebe “a”, “b” e
calcula e exibe o delta (delta = 2b-4ac)

» Implemente um programa em C que recebe duas datas
fornecidas pelo usuario (trés numeros inteiros cada: dia,
ano com 4 digitos). Deve ser calculada qual a maior data
exibi-la em tela (pesquise sobre if...else para resolver este
problema)

» Implemente um programa em C que calcule a Poténcia
dissipada em um resistor e a corrente dados valores de
O mesmo programa deve ser capaz de calcular a R dad
e R dados V e I. Faca entao um menu inicial para qu
possa selecionar a opcao de calculo desejada (pes
if...else para resolver este problema)




Obrigado pela
atencao e
participacao!

Cleber Jorge Amaral (cleber.amaral@ifsc.edu.br)

Horarios de atendimento (2016-1):
Quintas-feiras as 17:30 no laboratorio de Programacao

Sextas-feiras as 17:30 no Laboratorio de Meios de
Transmissao
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