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Um sistema microprocessado conta com diversos

dispositivos para um pleno funcionamento.

Vamos analisar neste momento os principais

componente internos à CPU, bem como suas finalidades no

desenvolvimento de sistemas.

Introdução



Registradores

São FF D internos à CPU. Servem para armazenamento

temporário de dados de utilidade interna/externa a ela.

Definido, por exemplo, aquele que é a imagem ou espelho de

uma porta de "I/O".
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Registradores

A imagem de "P0", cujo conteúdo é o reflexo do que há

na entrada física dessa porta. Existem registradores de uso

geral os quais podem ser acessados pelas instruções do

microprocessador. Tais registradores podem ser conhecidos

por nomes (registradores R0, R1, etc.) ou sem nomes por

endereços (20h, 21h, etc.).



Contador de Programa (Program Counter): É o

indicador de endereço de memoria externa de programa. Ele

serve para endereçar a próxima instrução a ser lida pelo

microprocessador a fim de que ele "saiba“ onde estava e para

onde deve ir (ler nova instrução no próximo endereço).

Contador de Programa



Registradores de Instrução (Instruction Register): É o 

local para onde se dirige o código da instrução que foi 

retirada da ROM por meio do endereço dado pelo PC no ciclo 

de busca (fetch). O IR é necessário para que, depois da busca, 

um decodificador possa “traduzir” a  instrução e envia-la a 

unidade de processamento (ALU), a fim de que, neste último, 

ela seja “executada” ou “processada”.

Registrador de Instrução



Unidade de Decodificação (Decoder Unit): É o local onde

a instrução é decodificada, ou seja, traduzida e é também

onde são gerados os controles que permitem executar a

instrução na ALU. Faz parte da Unidade de Controle.

Unidade de Decodificação



Unidade de Controle (Control Unit): É o local em que se

processa o controle do fluxo das informações a fim de realizar

a instrução recebida (ordenada). Ela vai buscar todas as

informações e os disponibiliza nos barramentos de forma

organizada nos respectivos barramentos.

Unidade de Controle



Unidade Logica e Aritmética (Arithmetic Logic Unit): É

o local onde são realizadas as operações de processamento

(lógica, aritmética e decisão/comparação, desvio). É o

“cérebro” da máquina, responsável por todos os

processamentos de informações.

Unidade Lógica e Aritmética



Acumulador (Accumulator): É um registrador principal

e muito “popular”, pois várias instruções se referem a ele

para operar. Geralmente, faz está localizado na saída da

ALU.

Acumulador
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