Conceitos de programacao e habilidades suportadas no Scratch

No processo de criagdo de historias interativas, jogos e animagdes com Scratch, os jovens podem
aprender importantes habilidades computacionais e conceitos.

Competéncias para a resolugao de problemas e de concep¢ao de projetos

* raciocinio logico;

* problemas de depuragao;

* desenvolvimento de idéias desde a concepcao inicial de projeto concluido;
* atencdo permanente e perseveranga.

Idéias fundamentais sobre computadores e programacgao

* programas de computador dizem ao computador exatamente o que fazer, passo-a-passo
* escrever programas de computador ndo exige conhecimentos especiais, apenas um
pensamento claro e cuidadoso

Conceitos de programacao especificas

Conceito Explicagao Exemplo
sequéncia Para criar um programa em D e
Scratch, vocé precisa pensar zpace |
sistematicamente sobre a ordem S y: €D
das etapas. glide secs to x: [@) y: [@
FEVH Let the show begin! BTJ secs
play sound fanfare | until done
iteragdo As instrucdes de sempre ¢ de 36
(Looping) repeti¢io pode ser usados para a play drum for L) heats
iteragdo (repetindo uma série de Ll 10 ol s
instrugdes) tiFn Go Q19 drgeees
- =
instrugdes se ¢ se-entao verificam se ha uma x position = g0
condicionais condigio. . g
[0.1]
variaveis As varidveis sdo blocos que 0 ‘.__"““—
permitem a criagdo e manipulacdo 2t score |0 [
de variaveis em um programa. As
variaveis podem armazenar move T} steps
nameros ou textos. Suportam
tanto variaveis globais como ‘change score | by
variaveis conhecidas por objetos —
especificos (variaveis locais).
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listas (arrays)

As lista de sdo blocos que
permitem armazenar e acessar
uma lista de nimeros e

textos. Este tipo de estrutura de
dados pode ser considerado um
"array dinamico."

b _aF =
add [fEE to food

add to food

set counter |to
repeat length of food

say item | counter of food for asecs

change Countér |by

manipulagdo de
eventos

quando pressionada

tecla equando clicou o

objeto sdo exemplos de
manipulag@o de eventos -
respondendo a eventos disparados
pelo usuario ou outra parte do
programa.

when left ar

threads (execu¢ao
paralela)

threads — linha de
comandos de
execucao.

Langamento de duas pilhas ao
mesmo tempo cria duas threads
independentes que executam em
paralelo.

when ] clicked
glide ) secs to x: v: )
glide B} secs to x: LAl -130

coordenagdo e

transmitir ¢ receber quando eu

Por exemplo, spritel envia a mensagem

booleana.

sincronizaco pode coordenar as a¢des de de vencedorquando a condigdo for satisfeita:
multiplos sprites. O broadcast e
espera permitem a sincronizagao
entre os sprites. . o om
p Este script em Sprite2 ¢ acionado quando a
mensagem ¢ recebida:
when I receive _M_
play sound cheer
CEUOH You won the garnel
entrada de pedir e esperar solicita aos ask and wait
teclado usudrios a digitacio. resposta a2y BRI CEINE answer
guarda a entrada do teclado.
nameros escolher aleatorios inteiros sat x to Cpick random E00) to g
aleatorios seleciona aleatoriamente dentro
de um determinado intervalo.
légica booleana | e, ou ndo, sdo exemplos de logica

when space I(e_glI pressed

T touching color 7 and T x position

change score | by

play sound music

until done
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interacao mouse_Xx, mouse_Yy, ¢ loudness i .
dindmica podem ser usados como entrada ==t size to | loudness JECH) 40
dindmica de interagdo em tempo -
real -~
projeto da Vocé pode criar interfaces de =
interface do usudrio interativas em Scratch - et e s
usuario por exemplo, usando sprites

clicaveis para criar botoes.

play drum EERg for beats
change brightness |effect by

Conceitos de programacao nao atualmente introduzidos no Scratch:
* procedimentos e fungdes;
* passagem de parametros e valores de retorno;

*  recursao;

* definic¢do de classes de objetos,

* aheranga ;

* manipulagio de excegdo;
* arquivo de entrada / saida.
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